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0.- Les imatges necessàries per al taller estaran en l’arxiu imatges_angles.zip; trobareu un enllaç a la portada de la web www.dmsec-upf.cat per descarregar-les.
Descarregueu-vos l’arxiu imatges_angles.zip; per exemple, a l’escriptori, i descomprimiu-lo:
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	1.- La instal·lació del JClic es fa des del web zona Clic http://clic.xtec.cat.

A JClic | Descàrrega i instalació, es troben els tres botons des d'on es descarreguen els programes que queden instal·lats a l'ordinador.

Instal·leu des d’aquí el JClic, el JClic Autor i les activitats d'exemple. Més endavant també es podeu instal·lar el JClic Reports, si us interessa.
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Un cop fet això es poden engegar JClic i JClic Autor les vegades que calgui, tant des de les icones que s'hauran creat al menú inici i a l'escriptori
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	2.- Entreu al JClic Autor i feu Fitxers | Nou projecte
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3.- Completeu els camps Nom del projecte i Nom del fitxer tal com s’indica ala figura
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i cliqueu sobre D’acord.
	4.- S’obre una pantalla amb tres pestanyes:

Projecte

Mediateca

Activitats

Seqüències
Tots els camps de Projecte contenen informació complementària sobre el projecte.

No perdeu gaire el temps en la pestanya Projecte, ho podeu deixar tot tal com està, perquè sempre es podran omplir o modificar els camps. Només escollir una pell (@default.xml, per exemple) i passar a la pestanya Mediateca
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5.- La Mediateca és el magatzem de recursos multimèdia del projecte.
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Cliqueu sobre la icona [image: image9.png]


 d’afegir un objecte multimèdia a la mediateca.

6.- Cerqueu la carpeta on teniu les imatges que voleu afegir a la mediateca. Seleccioneu-les totes (clicant sobre la primera, prement Ctrl+Majúscules i clicant sobre l’última
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Cliqueu sobre el botó Obre.

7.- Surt una petició de confirmació de l’operació i un suggeriment de copiar tots els fitxers seleccionats a la carpeta del projecte
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Cliqueu sobre el botó Sí. Aquesta operació s’he de repetir per a totes les imatges seleccionades (24 vegades).

8.- Els fitxers que s’han afegit a la Mediateca apareixen en pantalla
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	9.- En aquest punt es convenient desar tota la feina feta. Feu Fitxers | Desa...
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10.- Surt un missatge advertint d’objectes multimèdia no utilitzats en cap activitat (lògic, ja que encara no hem definit cap activitat) i suggerint eliminar-los de la mediateca
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Important: clicar sobre el botó No.

	11.- Avancem fins a la tercera pestanya, la d’Activitats. Cliquem sobre el botó [image: image15.png]


 per crear una primera activitat.
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12.- La primera activitat serà una associació simple, escollim aquest tipus a la llista
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Li posem ass_simple_01 com a nom i cliquem sobre el botó D’acord.

13.- Observeu que s’obre una nova finestra amb 4 noves pestanyes Opcions, Finestra, Missatges i Plafó
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Comenceu per l’última d’aquestes 4 pestanyes, la Plafó. Observeu que apareixen 3 pestanyes noves: Plafó A, Plafó B i Distribució.

	14.- Modifiquem el nombre de files i columnes de cada plafó fins a:

3 files i 1 columna
Com que l’associació és simple, a cada plafó han d’apareixer el mateix nombre de files i columnes (el JClic ja s’ocupa que sigui així).

Modifiquem les dimensions de les caselles de cada plafó fins a:

180 pixels d’amplada
120 pixels d’altura
(són les dimensions de les imatges que hi posarem).

Tenim per tant:

Plafó A de 3 caselles: A1, A2 i A3
Plafó B de 3 caselles: B1, B2 i B3
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15.- Situeu-vos sobre la casella A1 i feu clic damunt d’ella. S’obrirà una finestra per definir quin contingut hi volem posar
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A les caselles del plafó A hi posarem imatges, per tant, cliqueu sobre el botó rectangular assenyalat amb una X vermella a la imatge anterior.

16.- La finestra de Selecció d’objectes multimèdia mostra la llista de les imatges que hem posat a la Mediateca, amb la finalitat que en seleccionen una per posar-la a  la  casella A1. Seleccionem agut_01.gif   
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Cliquem sobre el botó D’acord.

17.- Repetiu l’operació, els passos 14 i 15, per posar la imatge obtus_01.gif a la casella A2, i la imatge recte_01.gif, a la casella A3.
18.- Passem a ocupar-nos del plafó B, on posarem contingut textual. Situeu-vos sobre la casella B1 i feu clic damunt d’ella
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Ara, al camp Text escriviu “ANGLE AGUT” i cliqueu sobre el botó D’acord.

19.- Repetiu l’operació, el pas 17, per posar el text “ANGLE OBTÚS” a la casella B2, i el text “ANGLE RECTE”, a la casella B3.
20.- Podeu donar un cop d’ull a l’aspecte que ja tenen els plafons
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21.- Canviem de pestanya: de Plafó a Missatges.

Activeu el missatge inicial (que apareixerà quan comença l’activitat) i el missatge final (que es mostrarà quan s’hagi resolt l’activitat) clicant sobre els quadradets corresponents [image: image24.png]


 (es posaran en  la forma [image: image25.png]


) i poseu el missatge “Associa cada angle amb el tipus corresponent” a Missatge inicial
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i el missatge “Molt bé” a Missatge final. Cliqueu sobre el botó D’acord.
22.- En aquest punt, podeu provar l’activitat clicant sobre el botó [image: image27.png]
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23.- Per acabar l’activitat, posarem un contingut alternatiu al plafó A que es mostrarà quan s’hagi resolt bé l’associació corresponent. Les opcions per posar un contingut alternatiu apareixen a la dreta de la finestra corresponent a la pestanya Plafó A
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Cliqueu sobre el quadradet [image: image30.png]


 (es posarà en  la forma [image: image31.png]


) i sobre el botó Alt. Automàticament, al plafó A apareixen tres caselles que anomenarem C1, C2 i C3
24.- Cliqueu successivament sobre C1, C2 i C2 i, pel mateix procediment explicat als punts 14 i 15, poseu-hi les següents imatges:

A la casella C1: agut_01_sol.gif

A la casella C2: obtus_01_sol.gif

A la casella C3: recte_01_sol.gif

L’aspecte dels plafons amb el contingut alternatiu activat haurà de ser
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25.- Torneu a provar l’activitat clicant sobre el botó [image: image33.png]


, i deseu tota la feina tal com s’ha explicat als punt 8 i 9.

	26.- Sortiu del JClic Autor, tancant-lo, i torneu-hi a entrar.

Per continuar treballant amb el projecte angles podeu fer Fitxers | Obre el fitxer... i cercar-lo.

El JClic Autor conserva una llista dels projectes oberts darrerament, i n’hi ha prou amb clicar damunt del que interessa, si surt a la llista.
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27.- Torneu a la pestanya Activitats i cliquem sobre el botó [image: image35.png]


 per crear una nova activitat, ara una associació complexa anomenada asso_compl_01
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28.- Aneu a la pestanya Plafó, després a la pestanya Distribució i escolliu la distribució de plafons “A sobre B”
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29.- Aneu al plafó A i poseu-li 3 files x 4 columnes i caselles de 180 x 120 pixels
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30.- Aneu al plafó B i poseu-li 1 fila x 3 columnes i caselles de 120 x 60 pixels

[image: image39.png]3 Pl |

L o

Imatge: |

B [z +[m: ~[ e 4| Esth @abe| o vers





31.- Comproveu que, després dels passos 28, 29 i 30, l’aspecte dels plafons és el de la imatge següent
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32.- Ompliu les 12 caselles del plafó A amb les imatges xxxxx_xx.gif que s’indiquen a la següent imatge
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I ompliu les 3 caselles del plafó B amb els textos que s’indiquen a la imatge anterior.

33.- Aneu a la pestanya Relacions i:

· Esborreu les relacions que existeixen fent doble clic a l’inici de cada fletxa

· Definiu les relacions de la imatge següent. Per definir cada relació cliqueu sobre una casella del plafó A i després sobre la casella corresponent del plafó B
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34.- Aneu a Plafó A i activeu i visualitzeu el Contingut alternatiu . Ompliu cada casella dels contingut alternatiu les següents imatges xxxx_xx_sol.gif
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35.- Aneu a la pestanya Missatges i poseu un missatge inicial i un missatge final similars als de l’activitat anterior.

36.- Proveu l’activitat clicant sobre el botó [image: image44.png]


, i deseu tota la feina.

37.- Torneu a la pestanya Activitats i cliquem sobre el botó [image: image45.png]


 per crear una nova activitat, ara una activitat d’identificació anomenada identifica_01
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38.- Podeu observar que ara només surt un plafó, el Plafó A. Configureu-lo amb
3 files x 4 columnes i amb caselles de 180 x 120 pixels
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39.- Ompliu les caselles del plafó A amb les imatges que s’indiquen a la figura següent
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40.- Aneu a la pestanya Relacions i cliqueu sobre les caselles de l’última fila, les marcades amb X (els angles rectes)
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Aquestes 4 caselles queden seleccionades, encara que no es veu gaire clar.

41.- Aneu a la pestanya Plafó A, activeu i visualitzeu el contingut alternatiu i ompliu les 4 caselles de l’última fila amb les 4 imatges que s’indiquen a la figura següent
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42.- Aneu a la pestanya Missatges, a missatge inicial poseu “Identifica els angles rectes clicant sobre ells”, i a missatge final poseu “Molt bé”.

43.- Proveu l’activitat clicant sobre el botó [image: image51.png]


, i deseu tota la feina.

44.- Torneu a la pestanya Activitats i cliquem sobre el botó [image: image52.png]


 per crear una nova activitat, ara una puzzle d’intercanvi  anomenada puz_inter_01
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45.- També apareix un sol plafó. Configureu-lo amb 1 fila x 5 columnes amb caselles de 180 x 120 pixels
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46.- Ompliu les 5 caselles amb les 5 imatges que s’indiquen a la figura següent
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47.- Aneu a la pestanya Missatges, a missatge inicial poseu “Ordena aquests angles d'esquerra a dreta i de menys a més obertura”, i a missatge final poseu “Molt bé”.

48.- Proveu l’activitat clicant sobre el botó [image: image56.png]


, i deseu tota la feina.

49.- Creeu una nova activitat tipus pantalla d’informació anomenada inici
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50.- A l’únic plafó que surt poseu una sola casella de 240 x 150 pixels
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Poseu-hi el text “ACTIVITATS SOBRE ANGLES”. Per posar-ho amb lletra més gran cliqueu sobre el botó que hi ha al costa del rètol Estil (marcat amb una X a la figura)

[image: image59.png]Imatge: |~

I~ Evitala sobreposicis matgeftest

et X ] I vors

Contingut actiu: [~

Vot | _canae





i poseu 20 al camp Mida
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51.- Poseu coma a missatge inicial “Cliqueu sobre la fletxa d'avançar per començar el paquet d'activitats”

52.- Proveu l’activitat clicant sobre el botó [image: image61.png]


, i deseu tota la feina.

53.- Creeu una nova pantalla d’informació, anomenada final, amb les mateixes característiques que inicial, però ara amb el text

“FINAL DEL PAQUET D’ACTIVITATS SOBRE VECTORS”

i sense cap missatge inicial.

Atenció: es pot duplicar l’activitat inicial, de la següent manera:

· Seleccioneu inicial clicant damunt d’ella

· Cliqueu sobre el botó Copia [image: image62.png]


 i desprès obre el botó Enganxa [image: image63.png]



· Apareix una nova activitat anomenada inicial2 que és una copia de inicial

· Canvieu-li el nom per final, canvieu el text i traieu el missatge inicial

És recomanable fer l’operació de duplicar una activitat i després modificar la còpia sempre que es vulgui fer una nova activitat que sigui semblant a una ja existent

54.- Proveu l’activitat clicant sobre el botó [image: image64.png]


, i deseu tota la feina.

55.- Seguidament, ens posarem a organitzar la seqüència de les 5 d’activitats que hem creat. Aneu a la pestanya Seqüències i observeu el que surt
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56.- En primer lloc, pot passar que no surtin totes les activitat que hem creat, per exemple, no surt, inicial. Clicant sobre el botó [image: image66.png]


 d’inserir una nova activitat s’obre la finestra 

[image: image67.png]Nou element de seqiiéncia. i

Selecciona una actviat per alnou element de sequéncia.

acteat: I~

[oss_simple_ot
Jasso_compl_o1

i
[omma [0

Etiqueta;





que ens permet inserir nous elements ala seqüència. Afegim els que calguin.

57.- Quan ja tinguem totes les activitats, ens interessa canviar l’ordre d’execució (inici a l’inici ...). Fem pujar inici seleccionant-lo i clicant sobre el botó de pujar amunt (marcat amb un requadre a la figura) unes quantes vegades fins que inici estigui a dalt de tot
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58.- L’aspecte final de la seqüència d’activitats serà
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59.- Si us situeu sobre inici, el seleccioneu i cliqueu sobre el botó d’executar [image: image70.png]


, podeu veure com ha quedat tota la seqüència. Deseu tota la feina feta. 

60.- I si em vull emportar la feina feta, què faig?

	La instal·lació del JClic ha creat al vostre disc dur una estructura de carpetes com la de la figura.

La carpeta angles s’ha creat quan hem creat el projecte angles, i tot el que hem anat fent està dins d’ella.

Només us interessa el fitxer angles.jclic.zip, emporteu-vos una còpia d’ell en un pen-drive (o en un disquet!).

La resta de fitxers que apareixen a la carpeta angles són els que s’han copiat dins la carpeta del projecte al fer el pas 7, però, de fet, també estan dins angles.jclic.zip.
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